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I libretti di istruzioni
sono diventati video in 3D
e li creano a Pordenone

LA STORIA

PORDENONE Si chiama Vaultinn,
produce video in 3D degni del
grande cinema e sta rivoluzio-
nando il modo di fare comunica-
zione nelle aziende. E nata per ca-
so, da una chiacchierata tra due
nativi digitali che si sono cono-
sciuti nella sala d'attesa di
un'agenzia di assicurazione,
mentre aspettavano di pagare la
polizza. Filippo Zerbini, 26 anni,
di Prata, oggi vicepresidente del
Gruppo Giovani imprenditori di
Confindustria Alto Adriatico, da
appassionato di marketing digi-
tale aveva intuito che in un mon-
do dove nessuno ha pit la pazien-
za di leggere un libretto di istru-
zioni o una brochure pubblicita-
ria, bisognava puntare sui video.
E Nico Martinuzzo, 30 anni, di
Vallenoncello, appassionato di
impresa che fino a quel momen-
to produceva macchine per il caf-
fed'orzonella fabbrica del padre,
ha capito che era il tasto giusto
da premere. Ed & cosi che, in una
mansarda di Vallenoncello, due
autodidatti hanno datovitaa una
startup innovativa che, fino a no-
vembre 2021, aveva la sua culla
nel Polo tecnologico di Pordeno-
ne ed ¢ stata supportata da Me-
dio Credito centrale (20%) e dalla
finanza agevolatadell'Ue.

Oggi la Vaultinn ha un fattura-
to di 500mila euro (2021) con pro-
iezioni che indicano un aumento
del 20 per cento. Conta su 16 ad-
detti - meta maschi e meta fem-
mine - e alcune decine di collabo-
ratori. L'eta media del team é di
28 anni. La sede operativa ¢ a

Cornadella, in un capannone di
mille metri quadrati, di cui 600
adibiti alla produzione di idee e
alla creazione dei suoni. In que-
gli spazi I'Universita di Udine ha
trovato l'azienda perfetta in cui
mettere alla prova gli studenti
del corso di Scienze e tecnologie

multimediali di Pordenone, che
alla Vaultinn partecipano ai tiro-
cini, In regione é I'unica fabbrica
digitale che fornisce contenuti vi-
deo. Qualcosa di simile, ma con-
centrato in un altro settore, esi-
ste in Puglia. Ed & per questo che,
in una piccola realta come quella
friulana, arrivano clienti perfino
dalla Lombardia. Cosa che riem-
pie di orgoglio i fondatori della
societa.

Il nome dato alla fabbrica digi-
tale puo suonarestrano. In realta
proviene da un videogioco am-
bientato in un mondo apocalitti-
co e futuristico, dove i suoi abi-
tanti si rifugiano in cripte acces-
sibili con una chiave (vault) cheé
poi lo stemma di Vaultinn. Una
chiave che Zerbini e Martinuzzo
hanno fornito a realta come Dot-

tori.it, Marchi Group, Fluentis,
Simeon, Silco, Electrolux o Atap.
«I primiacredere in noia scatola
chiusa - spiega Zerbini - sono sta-
ti i fratelli Zuzzi del Molino Por-
denone. Hanno intuito la poten-
zialitd dei nostri prodotti. Oggi
con un video o un tutorial si puo
mostrare in Cina quello che con

una brochure non si puo, aggiun-
gendo valore aggiunto al prodot-
to. Ci sono video interattivi che
permettonoal cliente di navigare
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in una stanza e di acquistare ciod
che desiderano».

Vaultinn conta su un ingegne-
reinformatico di Ferrara e un 3D
artist norvegese che lavorano in
home working. Coinvolge artisti
e doppiatori, oltre che sound de-
signer. «La nostra ottica - spiega
Zerbini - & offrire servizi vertica-
lizzati e personalizzati, proporre
il made in Italy nel campo dei vi-
deo. In questo modo valorizzia-
mo il brand, che puo essere quel-
lo di realta medio grandi come la
tedesca Rational o, ad esempio,
la latteria di Aviano». Ci sono poi
i tutorial. Come puo un produtto-
re italiano di tiranti spiegare co-
me montarli correttamente? E
un produttore di cucine? «Basta
un video - osserva Zerbini -. Or-
mai i video sono i contenuti pil
presenti online, pari all'84%. La
gente vuole tutto in pochi secon-
di, non legge e per far breccia de-
vitenere altal'attenzione».

Vaultinn non si & fermata nem-
meno con I'emergenza pandemi-
ca. «In pieno lockdown, con lo
stop forzato alle aziende - raccon-
ta il giovane imprenditore di Pra-
ta - siamo riusciti a trovare una
soluzione per Silco, un‘azienda
che produce forni per ristoranti.
I locali erano chiusi, ma grazie a
un video 3D che mostrava i ren-
dering di prodotti progettati per
ville di lusso, quindi rivolti a pri-
vati con alta capacita di spesa,
I'azienda ha potuto avere ossige-
no». Il futuro di Vaultinn? E nella
tecnologia. «Stiamo digitalizzan-
do I'azienda - annuncia Zerbini -.
Grazie a una piattaforma, dare-
mo la possibilita al cliente di sce-
gliere i nostri servizi e pacchetti
conun clic». Insomma, non serve
andare a Cornadella, tutto verra
concordato online.

Cristina Antonutti
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DUE GIOVANI
IMPRENDITORI HANNO
LANCIATO “VAULTINN",
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