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IL PROGETTO DIGI.CREA-E

Al Polo tecnologico

un hub per formare
futuri imprenditori

Paola Dalle Molle / PORDENONE

II Polo Tecnologico Alto
Adriatico guida il progetto
Erasmus dal titolo “Digita-
lizzazione e Creativita in Im-
prenditoria — Digi.Crea-E”
rivolto arealizzare un Crea-
tive & Innovation Hub peril
trasferimento di conoscen-
ze, competenze e buone pra-
tiche sul tema della proget-
tazione e imprenditoria
creativa e digitale tra Italia
eSpagna.

Il progetto sisvolgein col-

laborazione con La Periferi-
ca Cultura Contempora-
nea, organizzazione non go-
vernativa spagnola, insie-
me con Fondazione Well Fa-
re Pordenone, Lean Expe-
rience Factory, Vaultinn
s.r.l, We Digital Alea Pro e
Claps. Tra gli obiettivi della
partnership si evidenziano
ilmiglioramento delle cono-
scenze e competenze digita-
li oltre che creative (anche
coinvolgendo fasce svantag-
giate), l'integrazione del
mondo creativo in quello

dell'impresa tradizionale,
infine, il miglioramento del
network locale ed interna-
zionale sui temi d’interesse.
Protagonisti dell’attivita di
scambio sonostati 10 perso-
ne con background multi-
mediale e tecnologico del
territorio pordenonese, i
quali hanno seguito in pri-
ma battuta un percorso for-
mativo di 1 settimana con

I'obiettivo di trasferireicon-
cetti per una progettazione
creativaed e la concettualiz-
zazione di idee creative so-
stenibilisecondoi17 obietti-
videll’Agenda Onu 2030. In
questo percorso, i partner
hanno attivato delle colla-
borazioni con alcune azien-
dedelterritorio per poter af-
frontareitemi della creativi-
ta, sostenibilita e digitalizza-
zione. Oggi, i dieci creativi
stanno concludendo il per-
corsodi tirocinio in sei diver-

se aziende con l'obiettivo di
diventare futuri imprendito-
ri in grado di affrontare le
sfide globali in ambito am-
bientale, sociale ed econo-
mico, fortificando le loro

competenze in campo crea-
tivoedigitale.

I dieci creativi sono ac-
compagnati nello svolgi-
mentodiun programma for-
mativo che affrontera i fab-
bisogni aziendali in tema
creativo e digitale, la transi-
zione digitale, il grado e la
sensibilita aziendale verso
lasostenibilita Esg. I model-
li di business potranno spa-
ziaredalla creazionedi con-
tenuti multimediali con I'u-
sodell'TA, l'intelligenza arti-
ficiale, alla predisposizione
dipercorsi culturali e creati-
vi con l'uso di Vr (la realta
virtuale) e proiezione im-
mersiva.—
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