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Al Polo tecnologico
unhubperformare
futuriimprenditori
PaolaDalleMolle/ PORDENONE

Il Polo Tecnologico Alto
Adriaticoguida il progetto
Erasmusdal titolo “Digita-

lizzazione eCreativitàin Im-
prenditoria – Digi.Crea-E
rivoltoarealizzareunCrea-
tive & InnovationHubper il

trasferimentodi conoscen-
ze, competenzeebuonepra-

tiche sultemadella proget-

tazione e imprenditoria
creativaedigitale tra Italia
eSpagna.

Il progettosi svolgein col-

laborazione conLaPeriferi-
ca Cultura Contempora-
nea, organizzazionenongo-

vernativa spagnola, insie-
me conFondazioneWell Fa-

re Pordenone,Lean Expe-
rience Factory, Vaultinn
s.r.l, We Digital Alea Pro e
Claps.Tragli obiettividella
partnershipsi evidenziano
il miglioramentodellecono-

scenze ecompetenzedigita-

li oltre checreative(anche
coinvolgendofascesvantag-

giate), l’integrazione del
mondo creativo in quello

dell’impresa tradizionale,
infine,il miglioramentodel
network localeed interna-

zionale sui temid’interesse.
Protagonistidell’attività di
scambiosonostati10perso-

ne con backgroundmulti-
mediale e tecnologicodel
territorio pordenonese, i
quali hannoseguitoin pri-
ma battutaunpercorsofor-
mativo di 1 settimanacon

l’obiettivodi trasferirei con-
cetti peruna progettazione
creativaedèla concettualiz-
zazione di ideecreativeso-

stenibili secondoi 17obietti-
vi dell’AgendaOnu2030.In
questopercorso,i partner
hannoattivato delle colla-

borazioni conalcuneazien-

de delterritorioperpoteraf-

frontare i temidellacreativi-
tà, sostenibilitàedigitalizza-
zione. Oggi, i dieci creativi
stannoconcludendoil per-
corso di tirocinioinseidiver-

se aziendeconl’obiettivo di
diventarefuturi imprendito-
ri in grado di affrontare le
sfideglobali in ambitoam-
bientale, socialeedecono-

mico, fortificando le loro

competenzeincampocrea-
tivo edigitale.

I dieci creativi sono ac-
compagnati nello svolgi-

mento diunprogrammafor-
mativo cheaffronterài fab-

bisogni aziendali in tema
creativoedigitale,latransi-

zione digitale,il grado e la
sensibilitàaziendaleverso
lasostenibilitàEsg.I model-
li di businesspotrannospa-

ziare dallacreazionedi con-
tenuti multimediali con l’u-
so dell’IA, l’intelligenzaarti-
ficiale, allapredisposizione
dipercorsiculturali ecreati-

vi con l’uso di Vr (la realtà
virtuale) e proiezione im-
mersiva. —

©RIPRODUZIONERISERVATA

Il PolotecnologicoAndreaGalvaniaPordenone

Tutti i diritti riservati

PAESE : Italia 

PAGINE : 21

SUPERFICIE : 19 %

DIFFUSIONE : (29772)

AUTORE : Paola Dalle Molle

27 maggio 2023


